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A      

当前音名
左右箭头处于中间
位置代表音准准确
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¼” Amp/Mixer 
设置为 “Amp”

¼” 左（单声道）输出

输入

¼” 左输出

输入
¼” 右输出

¼” Amp/Mixer 
设置为 “Amp”
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INTEGRATED EFFECT
SWITCHING SYSTEM

4. 打开放大器的音量

1. 关闭放大器的音量

2. 连接 PS0913B 到电源输入

3. 连接 PS0913B 
    到交流电插头
    将RP500的总输出
  音量设置为0 

5. 将RP500的总输出音量设置为所需大小
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1. 在音色库
中选择一种音色

2. 在效果库中
选择一种效果链

3. 用效果电平旋钮
调节效果总体电平
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1.按储存键，显示
屏的文字开始闪烁

2. 设定预设的名字

4. 用脚踏开关选择储存位置

3. 再次按储存键，
预设编号开始闪烁
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第三部分 － 效果和参数
关于音色模块

可以将RP500理解为是将一些不同的放大器和高科技单块组合在一个可编程的设备中，当
单块使用时效果将会影响整个音色。RP500中的放大器和效果模块是处于最佳的排列状
态，下面的这个图标显示出它们的连接顺序。 

放大器/箱体

放大器/箱体
旁路

噪音门

均衡 合唱/周边
（后置)

延时 混响
前置
音量

后置
音量

哇音 压缩 合唱/周边
(前置)

失真单块

音色模块定义
RP500中的每种放大器和效果都可以依据个人的品味和应用方式进行编辑。理解这些组
成部分是如何改变音色的，以及每个参数是如何改变效果的，这将帮助你做出你想要的
音色。下面我们来了解一下RP500中每个效果的介绍以及参数作用。

哇音
哇音效果是通过表情踏板的控制让吉他的声音像是在说“哇”。

哇音类型 － 使用旋钮1选择哇音类型。其中包括：CRY WAH（Cry Wah是传统声音
效果的哇音），CLYDEWAH（模仿Vox的Clyde McCoy哇音）和FULlRaNG（Digitech
的全频哇音，将扫描所有能听见频率的频谱范围）。按这个旋钮将开启或关闭哇音。
哇音音量 － 旋钮2调节哇音的音量。范围从0dB至＋12dB。

压缩
压缩是用来增加延音、是吉他的声音更加紧实，同时防止输入信号削波。允许最大强度的
信号输入。

压缩类型 － 使用旋钮1从3种压缩类型中选择： DIGiCoMP（Digitech的压缩），CS 

COMP（模拟Boss的CS－2压缩/延音效果器），DYNoCOMP（模拟MXR的Dynacomp
效果器）。按这个旋钮将选择开启或关闭压缩。

	

旋钮2－6对于不同的压缩类型有着不同的功能：

压缩类型 旋钮2
（延音）

旋钮3
（音色）

旋钮4
（发动）

旋钮5 旋钮6
（压缩电平）

digicomp 延音 音色 发动 -- 电平

cs comp 延音 -- 发动 -- 电平

dynocomp 灵敏度 -- -- -- 输出

放大器/箱体

放大器/箱体
旁路

噪音门

均衡 合唱/周边
（后置)

延时 混响
前置
音量

后置
音量

哇音 压缩 合唱/周边
(前置)

失真单块
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 失真
RP500模拟了多种主流的过载失真单块音色，并且像真的单块一样进行调节。
 

失真类型 － 使用旋钮1在失真单块中进行选择。按这个旋钮将开启或关闭失真模块。

screamer           -模拟Ibanez的TS－9

808	 -模拟Ibanez的TS－808

Sparkdrv	 - 模拟Voodoo Lab的Sparkle  过载

guy odrv 	 - 模拟Guya音色的Over过载 OD-2

dod 250 	 - 模拟DOD的250 过载/前级

redline 	 - DigiTech Redline改良过载

rodent 	 - 模拟Pro Co的RAT

mx dist 	 -模拟MXR的失真 +

DS Dist 	 - 模拟Boss的DS-1失真

grunge 	 - DigiTech的Grunge失真

zone 	 -模拟Boss的MT-2 Metal Zone

death	 - DigiTech的Death Metal

gonkultr 	 - 模拟DOD的Gonkulator Ring Mod	

8tavia 	 - 模拟Roger Mayer的Octavi

fuzzlatr 	 -模拟Demeter的Fuzzulator

clascfuz 	 -模拟DOD的Classic Fuzz

fuzzYFAC 	 -模拟Arbiter的Fuzz Face

big pi	 - 模拟Electro-Harmonix的Big Muff Pi

旋钮2－6根据失真类型的不同分别具有以下功能：

失真类型 旋钮2
（失真度）

旋钮3
（参数1）

旋钮4
（参数2）

旋钮5
（参数3）

旋钮6
（失真音量）

P7
（只能通过X-

Edit调节）

ScreamER 过载 音色 -- -- 电平 --

808 过载 音色 -- -- 电平 --

SPARKDRV 增益 音色 清澈 -- 音量 --

GUY ODRV 过载 -- -- -- 电平 --

DOD 250 增益 -- -- -- 电平 --

Redline 增益 低频 高频 -- 电平 --

rodent 失真 滤波 -- -- 电平 --

mx dist 失真 -- -- -- 输出 --

ds dist 增益 音色 -- -- 电平 --

Grunge 失真度 底部 表面 -- 音量 --

zone 增益 低音 中频 高频 电平 中频频点

death -- 低音 中频 高频 电平 --

gonkUltR 粘稠度 尾音 咬合 -- 拖拉 --

8tavia 过载 -- -- -- 音量 --

fuzZlAtr 法兹 音色 松/紧 -- 音量 --

clasCfUz 法兹 音色 -- -- 音量 --

fuzzYFAC 法兹 -- -- -- 音量 --

big pi 延音 音色 -- -- 音量 --
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合唱/声效
合唱/声效在RP500中是一个多功能模块，你可以在其中选择合唱、飘忽、移相、振音、
旋转喇叭、颤音、声道转移、滤波器、失谐效果、Whammy效果、移调和八度等效果。当
合唱/声效行列被选择，通过旋钮1选择效果类型，按这个旋钮开启或关闭效果模块，每次
只能使用这个行列中的一个效果。当选择好效果类型之后，使用旋钮2－6调节每个效果不
同的参数。下面将更加详细的介绍每个效果类型和参数：

合唱
合唱效果将给你的信号加入一些短延时，这些延时信号进行离调处理，然后与原始信号混
和从而创造出更加厚实的声音。RP500包含了以下的合唱类型：CECHoruS(模拟经典的
Boss CE-2合唱),tcchoruS(模拟TC Electronic 的合唱), CHORUS(DigiTech的双重合唱)
，glischrs（DigiTech的Glistening合唱），MultCHRS(DigiTech著名的多重合唱)。

旋钮2－6依据不同的合唱类型将具备一下功能：

合唱类型 旋钮2
（前置/后置）

旋钮3
（速度）

旋钮4
（深度）

旋钮5
（改良）

旋钮6
（效果电平）

CECHORUS 前置/后置 速度 深度 -- --

TCCHORUS 前置/后置 速度 宽度 -- 强度

CHORUS 前置/后置 速度 深度 波形 电平

GLISCHRS 前置/后置 速度 深度 -- 电平

MULTCHRS 前置/后置 速度 深度 波形 电平

飘忽
飘忽与合唱是相同的原理，不同的是用了更短的延时时间并在调制延时中加入了恢复（返
回），这样的变化为效果增添了夸张的上下扫频处理。RP500包含一下几种飘忽效果类
型：fLanger（DigiTech飘忽），trigfLnG（DigiTech触发式飘忽），mx FLngr（模
拟MXR的飘忽），eh FLngr（模拟Electro-Harmonix的Electric Mistress效果器），ad 

FLngr（模拟A/DA的飘忽）。

旋钮2－6在不同飘忽效果中有以下功能：

飘忽效果
类型

旋钮2
（前置/后置）

旋钮3
（速度）

旋钮4
（深度）

旋钮5
（恢复）

旋钮6
（效果电平）

FLANGER 前置/后置 速度 深度 恢复 电平

TRIGFLNG 前置/后置 速度 灵敏度 LFO起始点 电平

MX FLNGR 前置/后置 速度 宽度 改良 电平

EH FLNGR 前置/后置 比率 范围 色彩 --

ad FLngr 前置/后置 速度 提升 范围 手动
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移相

移相效果是将进入的信号分离，然后改变信号的相位，再与原始信号混合。当相位改变
时，不同的频率被抵消而获得了温暖而又有点扭曲的声音效果。RP500包含的以下几种
移相效果类型：phaser（DigiTech的移相），trigphas（DigiTech触发式移相），mx 

phasr（模拟MXR的Phase 100效果器），eh phasr（模拟Electro-Harmonix的Small S
音色效果器）。

旋钮2－6在不同移相效果中有以下功能：

移相类型
旋钮2

（前置/后置）
旋钮3

（速度）
旋钮4

（深度）
旋钮5

（恢复）
旋钮6

（效果电平）

phaser 前置/后置 速度 深度 恢复 电平

trigphas 前置/后置 速度 灵敏度 LFO起始点 电平

mx phasr 前置/后置 速度 强度 -- --

eh phasr 前置/后置 比率 -- 色彩 --

振音（viBRaTo）

DigiTech的振音效果将输入信号根据固定的速率进行移调处理。

前置/后置 － 使用旋钮2选择振音在效果链中出现的位置。逆时针方向旋转选择为前
置（出现在失真效果之前），顺时针方向旋转选择为后置（出现在噪音门之后）。

速度 － 使用旋钮3调节效果的速度。参数范围从0至99。

深度 － 使用旋钮4调节效果的深度。参数范围从0至99。

旋转喇叭效果（ROTARY）

旋转喇叭效果是模拟旋转高音号角和低音扬声器的音效，两个喇叭不同方向的旋转早
就了有趣的效果，结合了声道移位以及根据速度而产品的音调移位。

前置/后置 － 使用旋钮2确定本效果在效果链中出现的位置。逆时针方向旋转选择为
前置（出现在失真效果之前），顺时针方向旋转选择为后置（出现在噪音门之后）。

速度 － 使用旋钮3调节扬声器旋转的速度。参数范围从0至99。

强度 － 使用旋钮4控制效果的强度。参数范围从0至99。

多普勒效应 － 使用旋钮5控制声音移调的比例，参数范围从0至99。

交叉 － 使用旋钮6选择交叉的音频频率，参数范围从0(200Hz)至99(1600Hz)。
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旋钮2－6在不同的延时中具备以下功能：

延时类型 旋钮2
（时间）

旋钮3
（重复）

旋钮4
（参数1）

旋钮5
（参数2）

旋钮6
（延时电平）

ANALOG 时间 重复 -- -- 延时电平

DM DELAY 重复速度 回声 强度 -- --

DIGITAL 时间 重复 潜伏阀限 潜伏电平 延时电平

MODULATE 时间 重复 深度 -- 延时电平

PINGPONG 时间 重复 潜伏阀限 潜伏电平 延时电平

TAPE 时间 重复 低频振动 晃动 延时电平

ECHOPLEX 时间 重复 -- -- 音量

REVERSE 时间 重复 -- -- 延时混和比

提示：除了Echoplex和DM-2模式，重复参数（旋钮3）的调节范围为0至重复保持
（HOLD）。Echoplex 和 DM-2的重复保持是在99之后的一格，同样是无限重复的效果。

混响

使用混响对录音素材进行处理模拟在真实的房间或大厅中的听觉效果，在录音处理中这是
被充分用来制造声学空间环境的有效工具。RP500中装配了原装的Lexicon 混响，几十年
来，它那饱满、华丽的效果在无数的歌曲、电影原声和现场演出中被使用。

混响类型

使用旋钮1选择混响类型或声学空间，按这个旋钮将开启或关闭混响模块。提供的混
响类型包括：

 

twnsprng- 模拟Fender Twin Reverb
lexambnc- Lexicon环境混响 
lexstudo- Lexicon录音室混响

lex room- Lexicon房间混响
lex hall- Lexicon大厅混响
emtplate - 模拟EMT240钢板混响

旋钮2－6在不同混响模式中具备以下功能：

混响类型 旋钮2
预延时

旋钮3
衰减

旋钮4
现场感

旋钮6
混响电平

twnsprng -- -- -- 混响

lexambnc 预延时 衰减 现场感 混响电平

lexstudo 预延时 衰减 现场感 混响电平

lex room 预延时 衰减 现场感 混响电平

lex hall 预延时 衰减 现场感 混响电平

emtplate 预延时 衰减 现场感 混响电平
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中国总代理：


